C++ 3D Graphics Dev — Engine, Real-Time,
Remote, Flexibilita

100 000 - 162 500 K¢

Brno-mésto

Zakladni informace

Délas v C++ a bavi té 3D grafika, ktera neni jen o vizualnich efektech, ale o pfesnosti, vykonu a realistickém
chovani v redlném Case? Tady bude$ vyvijet engine, ktery tahne tréninkové systémy, simulace UAV senzoru
a masivni svéty se statisici objekty. Zadna nudna udrzba ciziho kédu — pujdes do hloubky, budes ladit,
optimalizovat a hledat vlastni FeSeni. A pokud ti nejsou cizi véci jako particle systemy, deferred shading nebo
vypocty priseciku paprsku, tady se nudit nebudes.

Napln prace

* Vyvoj a optimalizace grafického enginu, ladéni vykonu.

¢ Implementace novych renderovacich funkci — osvétlovaci modely, particle systém, animacni systém
postav.

¢ Rozsifeni systému pro rendering terénd, vegetace, fyzikalnich simulaci.

* VVyvoj a implementace grafickych algoritml na zakladé nejnoveé;jSich studii i gamedev pfistupd.

¢ Moznost podilet se na vyvoji internich nastrojii — konverze dat, generovani destrukénich model( a dalsi
specializované procesy.

¢ Spoluprace s tymem vyvojafu, testovacim oddélenim a 3D modelafi.

Pozadavky

¢ Pokrodilé znalosti C++ a zkuSenosti s real-time renderingem.
Zkusenosti s vykonovymi optimalizacemi na CPU i GPU
Angli¢tina na komunikativni urovni.

Vyhodou:

ZkuSenosti se skriptovacimi a shader jazyky pouzivanymi v real-time renderingu.

Znalost fyzikalnich simulaci (destrukce, balistika, animace pohybu).

Znalosti vypoctu pruseciku paprsku s geometrii, optimalizace pro velké mnozstvi objektd
Pfehled o modernich rendering technikach (napf. deferred shading, SSAQ)

Schopnost porozumét rozdilim mezi std::map a std::unordered_map a volit podle potieby
Znalost Unity nebo Unreal Engine (alespor zakladni pfehled)

ZkuSenosti s Vulkan API

Pfehled v oblasti animaci, mapovych projekci, prostorového zvuku

Nabizime

Prace na jedine¢nych simulacich a grafickych projektech, které kombinuji védu a gamedev.
5 tydna dovolené a dal$ich az 5 dnu volna.

Moznost flexibilni pracovni doby, Home Office i remote.

Rozpocet na vzdélavaci kurzy a tymové akce.



¢ Stravenkovy pausal a zvyhodnéné mobilni tarify i pro rodinu.
o Pratelské prostredi, kde mize$ spolupracovat s experty na $pi¢kové technologii.
¢ Spoluprace se zkusenymi vyvojafi, moznost profesniho ristu.

Dopliujici informace

Zaujala Vas tato pracovni nabidka? Nevahejte a zaSlete sv(j profesni zivotopis ve formatu MS WORD
(idealné .docx). Pokud jste jiz u nas absolvoval/a pohovor, mizete kontaktovat pfimo svého konzultanta.

Uchazece, ktefi postoupi do uz§iho kola, budeme kontaktovat obratem. Ostatni uchaze¢e budeme
kontaktovat v pfipadé, Ze pro né nalezneme jinou vhodnou pracovni nabidku.

Jobs Contact Personal, s.r.o. se sidlem v Brné&, Kienova 531/69a, 1C:17181879 (dale jen Jobs Contact) bude
VaSe osobni udaje (zivotopis, pfipadné dalSi materialy) zpracovavat v souladu se Zakonem o ochrané
osobnich udaja 110/2019 Sb. a v souladu s Obecnym nafizenim o ochrané osobnich Udaju (EU) 2016/679, a
to vyhradné za ucelem prezentace potencialnim zaméstnavatelim a zprostfedkovani zaméstnani. Jobs
Contact je pracovni agentura s platnym povolenim Generalniho Feditelstvi Ufadu prace CR a osobni Gdaje
muze v souladu s ucelem poskytnout tfetim stranam.

Tym Jobs Contact se t&€Si na spolupraci s Vami!



