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Zakladni informace

Hledame &lovéka, co ma rendering v ruce a chce $ahat na jadro. Zadné pozlatko, ale velké scény, hodné
objektll a kod, ktery musi jet hladce. Budes rozSifovat vlastni engine, fesit svétla, animace, terén, vegetaci a
performance. Vychazime z ¢lankl a paperu, ale ¢asto si cestu proSlapeme sami. Kdyz té bavi C++ a realny
realtime, sedneme si.

Napln prace

Vyvoj a rozSifovani jadra grafického enginu v C++.

PFidavani a ladéni funkcionalit, napfiklad osvétlovaci techniky, animacni systém postav, decal a
particle systémy, rendering terén(i a vegetace.

Implementace algoritmG podle odbornych publikaci i tvorba vlastnich in-house feseni.
Spoluprace s dalSimi tymy, testy, dokumentace a pribézné vzdélavani v oblasti grafiky a
vizualizaCnich systému.

Ukazky typl projektu:

Vizualizace UAV a senzorovych dat ve scénach fadoveé stovek kilometr(i, se stovkami miliont stromd,
statisici unikatnich budov a dalSimi objekty, tisici dopravnich prostfedkl a velkym mnozstvim
deterministicky fizenych chodct.

Sféricka projekce s replikami pozorovacich zafizeni a vysokym poétem znicitelnych budov v jednom
rozsahlém uzemi.

Simulace fyzikalniho Sifeni plyn( a radiac¢nich jevl pro specialni scénare.

Kam muzes prispét navic:

Nastroje pro obsahovy tym, napfiklad konverze terénnich dat a tvorba znicitelnych objektu.
Fyzika, destrukce budov, kratery, balistika a letové modely.

Vykreslovani 2D a 3D mapovych prvku.

Spoluprace na zvukovych systémech.

Pozadavky

Praktické zkuSenosti s real time renderingem a vizualizacnimi systémy, dobry pfehled v pocitacové
grafice.

Profesionalni znalost C++.

Orientace ve vyvojovych nastrojich a principech softwarového vyvoje.

SS nebo VS v IT &i pfibuzném oboru.

Plynula angli¢tina.

Vyhodou:
LUA, HLSL a dalsi skriptovaci jazyky.
Vypocty praseciku paprsku s komplexni geometrii.



Znalost technik jako deferred shading, SSAO a pfibuznych postupu.
Optimalizace vykonu na CPU i GPU.

ZkuSenost s enginy typu Unity ¢i Unreal.

¢ Animace, mapoveé projekce, prace se zvukem.

Vulkan API.

Nabizime

e 13. plat.

¢ 25 dni dovolené.

¢ Stravenkovy pausal a pfispévek na stravovani.

¢ Pravidelné ro¢ni navySovani mzdy.

¢ Obcerstveni na pracovisti, kava, ¢aj, ovoce, susenky.
¢ Flexibilni pracovni doba.

¢ Home office.

¢ Moznost sluzebnich cest do zahranici.

¢ Dva monitory a velmi vykonny PC.

¢ Tym pohodaru.

¢ Zvyhodnéné tarify pro zaméstnance a jejich rodiny.
¢ Parkovani ve vnitrobloku.

Dopliujici informace

Zaujala Vas tato pracovni nabidka? Nevahejte a zaSlete sv(j profesni zivotopis ve formatu MS WORD
(idealné .docx). Pokud jste jiz u nas absolvoval/a pohovor, mizete kontaktovat pfimo svého konzultanta.

Uchazece, ktefi postoupi do uzSiho kola, budeme kontaktovat obratem. Ostatni uchazece budeme
kontaktovat v pfipadé, Ze pro né nalezneme jinou vhodnou pracovni nabidku.

Jobs Contact Personal, s.r.o. se sidlem v Brné, Kfenovéa 531/69a, 1C:17181879 (dale jen Jobs Contact) bude
VaSe osobni udaje (zivotopis, pfipadné dalSi materialy) zpracovavat v souladu se Zakonem o ochrané
osobnich udaju 110/2019 Sb. a v souladu s Obecnym nafizenim o ochrané osobnich udaja (EU) 2016/679, a
to vyhradné za uc¢elem prezentace potencialnim zaméstnavatelim a zprostfedkovani zaméstnani. Jobs
Contact je pracovni agentura s platnym povolenim Generalniho feditelstvi Utadu prace CR a osobni Udaje
muze v souladu s Ucelem poskytnout tfetim stranam.

Tym Jobs Contact se t&€Si na spolupraci s Vami!



